Francisco MORCIL

1L CENTRO UNESCO DE | W @fmorecillc
e, | CCREMADURA 93 4o Diciembre de 2013 | Www.smartcitymb3.wordpress.co

de las Naciones Unidas I .
para la Educacion, 3
la Ciencia y la Cultura




. TS

L

‘.’_ - -

2 cludad vy ciudad ﬂiS |,ntellgen
i - . - > ) . “ D S e : ' 3 ‘J\") Ve \ - -

< ‘i.:_‘-'-. _"' A, c, ,‘_., _f«‘ .,".('.\! -_,.

-

- ’..ﬁ‘h "j_'.. o Tt 3

8.'_ “V,"i‘a
.’,‘ | 4

1.- El territorio innovador y sostenible

2.- Las tendencias de la sociedad actual

3.- Cultura de la innovacion para la sostenibilidad
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La economia creativa, nos exigira
territorios Innovadores con productos,
Servicios modelos de negocios
Inteligentes.



Qué nos sugiere, Innovacion........ ? Tecnologia o
capacidadde adaptacionde latecnologiaa lasnecesidades
cludadanas?

Building / Funding Logistics Manufacturing
KickStarter JD.com (360buy) MakerBot
Online / Social Distribution / At Your Door Same-Day Delivery / Real- 3-D Prototyping / Printing

Real-Time Progress Time Tracking / Last Mile on Bikes
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Education Housing Transportation
Codecademy Airbnb Uber
Accessible by Anyone, Turn Privately-Owned Properties On-Demand Transportation
Anywhere, Anytime into Hotel Experience
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Kent Larsson (MIT): n Las ciudades requieren de
microciudades, que dispongan del 80% de las cosas, que
necesita q las




Algunas propiedades de un entorno
territorial iInnovador

1.Existencia de un colectivo de actores vy
estrategias (empresas, instituciones, admon.
Legal).

2.Dotacion de elementos materiales e
Institucionales.

3.Interaccion de los actores para VALORIZAR
RECURSOS EXISTENTES Y VERTEBRAR
_A SMART CITY.

4.Aprendizaje 'y de buscar soluciones
TERRITORIO+
TECNOLOGIA+INNOVACION+GESTION DE




TecnologiatCiudad= CiudadEficiente? Latecnologiaes un
medioqgue sirveparamejorarla productividady efectividad




Innovacidon+ ciudadanos+ tecnologia = Ciudad inteligente ?
Innovar y poner el foco en el ciudadanqg nos permite disenara

travésde la tecnologia, nuevassolucionesy nuevosserviciogpara
losciudadanos




Cual ha sido la evolucidn de las ciudades?

A lo largo de la historia, la ciudad ha configuradosu evolucion,
desdelas infraestructurasal planeamientaHoy la tecnologiay
la participacion ciudadana, nos invita a re-disenar modelosy
nos obliga a adaptar necesidadesoncretas,en servicios," para
permitir gue los ciudadanossientanla ciudad".



1920 Diseno infraestructuras |
basicas .

1960 Diseno urbanistico
adaptado




1980 Re-Diseno de los
servicios basicos

2000 Diseno de tecnologias
ofreciendo servicios y al
aportando opciones al
urbanismo




2013 Ha llegado la hora del co-disefio de los servicios
para crear al valor al ciudadano? Adaptacion de la
tecnologia a la necesidad ciudadana, desde los procesos

de innovacion.

" Que los ciudadanos
sientan la ciudad a
través de los serviclios”

Propuestas de
valor de las Smart
Cities




